
La torta malefica

All'interno, adolescenza (> 12 anni), piccoli gruppi (meno di 15), grandi gruppi (più di 15), Per fare, Animazione teatrale, espressivo, di drammatizzazione , di improvvisazione,
ONLINE BANCADATI

Descrizione del gioco:

Il conduttore stabilisce un luogo dell'azione e una serie di personaggi con le loro caratteristiche (un personaggio per ogni partecipante) I personaggi devono
fare parte di un ceto sociale molto formale (aristocratici, religiosi, mondo diplomatico, eccetera). Essi sono molto rigidi nel loro comportamento ( di conti,
avvocati, uomini politici, eccetera) Viene poi stabilita la situazione dell'incontro: un ballo, una cerimonia, un anniversario, … Ogni partecipante estrae a sorte
il suo personaggio. Dopo un momento di riflessione si da il via all'improvvisazione. Ad un certo punto, stabilito dal conduttore, i partecipanti consumano una
torta malefica che leva loro tutte le inibizioni e convenzioni. Ogni personaggio, a poco a poco, sente manifestarsi in lui una natura anticonformista e
disinibita fino a che l'incontro si trasforma in un momento di follia collettiva. Dopo questo momento ogni personaggio ritorna gradatamente nel suo ruolo,
con il senso di colpa di essersi lasciato andare, ma con il ricordo di un momento di libertà.
 
 
Osservazioni:

Questo gioco sviluppa l'immaginazione e consente di sperimentare l'improvvisazione a partire da un personaggio assegnato
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